Математична гра «Щасливий випадок»

Ведучий.  Добрий вечір, шанувальники математики! Сьогодні ми проведемо гру “Щасливий випадок”, в ній беруть участь дві команди по 6 учасників. Кожна з них обирає капітана і називає свою команду.

Гра складається з шести геймів. Слово “гейм” у перекладі з англійської означає “гра”. Так називають у  деяких спортивних іграх окремі частини гри.

І гейм. Розминка “Хто більше?”

Яка з команд відповість на більшу кількість запитань за 1 хвилину – 1 бал за правильну відповідь. У ведучого є два конверти із запитаннями (червоний і синій). Капітани команд вибирають конверти.

Запитання із синього конверта.

1. Третій степінь числа





(куб)

2. Частина прямої обмежена з однієї сторони

(промінь)

3. Знак, що позначає число




(цифра)

4. Найбільша хорда кола




(діаметр)

5. Одиниця вимірювання кутів



(градус)

6. Рівність двох відношень




(пропорція)

7. Частина круга, обмежена двома радіусами

(сектор)

8. Відрізок, що сполучає центр кола з точкою на ній
(радіус)

9. Многокутник з найменшим числом сторін

(трикутник)

10. Прилад для вимірювання кутів



(транспортир)

11. Трикутник, усі сторони якого рівні між собою     (рівносторонній або правильний)

12. Результат дії додавання




(сума)

13. Рівність, яка справедлива при всіх допустимих
(тотожність)

      значеннях букв

14. Абсолютна величина числа



(модуль)

15. Одна з декартових координат точки


(абсциса або ордината)

16. Незалежна змінна





(аргумент)

17. Частина кола






(дуга)

Запитання з червоного конверта.

1. Результат дії віднімання
(різниця)

2. Сота частина числа
(відсоток або процент)

3. Сума сторін многокутника
(периметр)

4. Фігура, утворена двома променями, що виходять


    з однієї точки 
(кут)

5. Результат ділення
(часка)

6. Точка перетину діаметрів кола
(центр)

7. Рівність, що містить невідоме
(рівняння)

8. Трикутник, у якого всі кути рівні
(рівносторонній або правильний)

9. Сума кутів трикутника
(180()

10. Значення невідомого, яке перетворює рівняння 

      в правильну рівність
(корінь)

11. 1/24 частина доби
(година)

12. Сума суміжних кутів
(180()

13. Твердження, яке приймається без доведення
(аксіома)

14. Відношення довжини кола до його діаметра
(()

15. Паралелограм з рівними сторонами
(ромб)

16. Промінь, який виходить з вершини кута

      і ділить його навпіл
(бісектриса)

17. Твердження, яке треба довести
(теорема)

ІІ гейм. Завдання з діжками.

Капітани команд виймають із діжки по черзі номери лото (запитання). Спочатку команда, яка програє. Якщо команда не знає відповіді, то запитують глядачів. На обдумування дається 15 секунд. Кожна правильна відповідь оцінюється 1 балом.

1. Стоять двоє хлопців. Один дивиться на південь, а другий – на  північ. Чи зможуть вони побачити один одного, не повертаючи голови і не застосовуючи дзеркал чи інших пристроїв?



(Зможуть, якщо стоять обличчям один до одного)

2. Для чого використовують решето Ератосфена?

(Для виділення множини простих чисел)

3. Про що йдеться: “Над ним можна довго ламати голову. Як його не повернеш, всюди однаковий. За його допомогою міряють та будують”.

(Куб)

4. Буває і великий і малий. Ним карають у дитинстві. Іноді буває прямий, досить часто тупий, але переважно гострий.

(Кут)

5. Він буває мисливський і барабанний. Дуже мало відрізняється від дроту. Але ще є десятковий і звичайний. Що це?

(Дріб)

6. 

Є в рослини, є у слові



І в рівнянні також є.



І стержневий й мичкуватий,



І кубічний, і квадратний.


Що це таке?









(Корінь)

7. Щасливий випадок

8. У батька 5 дочок і кожна дочка має брата. Скільки дітей у батька?

9. (6 дітей)

10. За шоколадку заплатили 1 грн. Та ще половину її вартості. Скільки коштує шоколадка?

(2 грн)

11. Водій автомашини має дві сестри, але вони не мають брата. Як це пояснити?

(водій – жінка)

12. Скільки граней має не підстружений шестигранний олівець?

(вісім)

13. На уроці фізкультури учні стали в один ряд на відстані 1 метр один від одного. Весь ряд був завдовшки 25 метрів. Скільки було учнів? 

(24 метра)

13.В якому трикутнику сума двох його кутів дорівнює третьому?










(прямокутному)

ІІІ гейм. Завдання з сірниками.

1. Із сірників побудований будинок. Переложити два сірники, щоб будинок повернувся другою стороною.



2. Переложити чотири сірники, щоб

   утворилось три квадрата.



3. В даній фігурі переложити два сірники, щоб утворилось п’ять рівних квадратів.



4 Сірниковий рак повзе вгору.

   Переложити три сірники, щоб він

   поповз вниз.

ІV гейм. “Ти мені – я тобі”

Відповіді знавців на запитання команди-суперниці. На обдумування – 30 секунд. Команди ставлять одна одній по 4 запитання і правильна відповідь на одне запитання оцінюється 1 балом

V гейм. Цікаві задачі.

Обом командам читаються задачі. Один бал отримує та команда, яка першою дає правильну відповідь.

1. Три кішки за три хвилини ловлять трьох мишей. Скільки потрібно кішок, щоб за 100 хвилин зловити 100 мишей.




(3 кішки)

2. Якщо один півень закричить зі всієї сили, то один чоловік проснеться. Скільки повинно закричати півнів, щоб проснулося чотири чоловіка?

(один)

3. Що важче 1 кг монет по 25 копійок чи півкілограма по 50 копійок?
(1 кг)

4. Із одного гнізда вилетіли три ластівки. Коли вони будуть в одній площині?

(три точки завжди в одній площині)

5. Горіли шість свічок, 
[image: image1.wmf]3
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 з них погасли. Скільки свічок лишилося?
(2 свічки)

6. На складі було п’ять цистерн з пальним, по 6 т. в кожній. З двох цистерн пальне видали. Скільки цистерн лишилося?


(5 цистерн)  

7. Зараз 11 годин дня. Йде дощ. Чи можна очікувати сонячної погоди, коли часова стрілка з цього моменту зробила п’ять повних оборотів?

(Ні. На дворі ніч)

VІ гейм. Кросворд.



Запитання

По вертикалі.

1. Частина прямої, що лежить між двома її точками.

2. Одна з найдавніших наук.

3. Основна геометрична фігура.
4. Частина прямої, що має початок і не має кінця.
5. Одиниця довжини.
9. Основна геометрична фігура.

13. Математична дія.

14. Многокутник.

16. Фігура, утворена двома променями зі спільним початком.

17. Фігура, яку можна побудувати циркулем.

19. Одна двадцять четверта частина доби.

20. Одиниця часу.

По горизонталі.

6. Чотирикутник.

7. Одиниця маси.

8. Запис із однієї або кількох цифр.

10. Математична дія

11.  Математична дія.

12.  Завдання, яке розв’язують.

15.  Многокутник.

18.  Рівність, що містить невідоме.

21. Сума довжин усіх сторін многокутника.
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